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Digitale laeremidler i skolen

It og digitale leeremidler har gennem de sidste 10-15 ar veeret genstand for en saerlig
uddannelsespolitisk interesse og nggle-prioritet i de fleste europaeiske lande. | den
uddannelsespolitiske diskurs er brugen af it og digitale leeremidler koblet sammen med
leeringsmaessig motivation og faglig og paedagogisk udvikling. Udviklingsprogrammet “It i
folkeskolen” (ITiF) er saledes en del af regeringens handlingsplan for at heeve faglighed og kvalitet i
folkeskolen gennem gget brug af it. Projektet lgb fra 2004-2007 med et budget p& 495 mill. kr og
omfatter primaert tilskud til computere til 3. klassetrin (75 % af midlerne). Initiativet omfatter ogsa
udvikling af digitale leeremidler og andet digitalt indhold pa nettet, gget faglig brug af it pa alle
klassetrin — herunder i specialundervisningen — efteruddannelse af leerere og udvikling af nye
organisations- og undervisningsformer. Et af disse initiativer var tilskud til udviklingen af en raekke
digitale leeremidler i dansk, lsesning, matematik, engelsk og billedkunst, som forskellige forlag og
leeremiddelproducenter har stdet for. Disse nyudviklede digitale laeremidler har Kgbenhavns
Kommune valgt at ggre til omdrejningspunkt for et psedagogisk udviklingsprojekt i alle kommunens
skoler med den begrundelse, at de digitale leeremidler kan veere med til at styrke faglighed og leering.
Tidligere skoleborgmester i Kgbenhavns Kommune Bo Asmus Kjeldgaard beskriver i
pressemeddelelsen "Kgbenhavns folkeskole rykker undervisningen pa nettet” (22. juni 2008)
projektets intention:

Unge i dag er meget mere avancerede mediebrugere end for blot f& &r siden, men der er ofte et gab
mellem de medier, som unge boltrer sig med i fritiden — og s& en mere traditionel bog-orienteret
undervisning i folkeskolen. Det er fantastisk at en reekke udviklere af IT-leeremidler medvirker til, at
kgbenhavnske skoler kan eksperimentere med de nye digitale lseremidler. De skal hjeelpe os med at
styrke fagligheden og fange og begejstre eleverne.

Projektets paedagogiske begrundelser for at integrere digitale leeremidler i skolen er flerfoldige. For
det fgrste tilkendes digitale leeremidler muligheden for at skabe brobygning mellem bgrns fritidskultur
og skolens formelle leeringskultur. Digitale lseremidler kan koble mellem bgrn og unges uformelle
leeringsformer i deres fritid, som i stigende grad har medier som omdrejningspunkt, og de formelle
leeringsformer i skolen. Her ligger en umiddelbar motivationsfaktor for eleverne, sdledes at de
digitale leeremidler kan veere med til at skabe motivation og engagement, altsa "fange og begejstre
eleverne”. For det andet har digitale lseremidler potentiale til at skabe nye leerings- og
undervisningsformer i undervisningen. Bade fordi leerere og elever har let adgang til de digitale
lzeremidler gennem uni-login, og fordi brugen af digitale lzeremidler dbner for nye innovative og
eksperimenterede undervisningsformer. Det er en innovativ dimension, der bade kan styrke mader,
leerere kan undervise pd og mader, elever kan leere pa. Den tredje begrundelse for at integrere
digitale leeremidler er, at de kan veere med til at styrke elevernes faglige leeringsudbytte og udvikling
af digitale kompetencer. Leeringspotentialet haenger sammen med, at digitale leeremidler integrerer
nye mader at formidle det faglige stof pa. Digitale laeremidler kan praesentere det faglige indhold
multimodalt, dvs. i en kombination af skrift, billeder, lyd og film og tilbyder samtidig veerktgjer til at
bearbejde, undersgge og kommunikere om dette faglige indhold. | forleengelse heraf kan digitale
leeremidler veere lgftestang for udvikling af elevens digitale kompetence, forstaet som
informationskompetence (elevens kompetence til at sgge, bearbejde, analysere, vurdere og anvende
digitale informationer) og som leerings- og kommunikationskompetence (elevens kompetence til at
handtere it til laering, kommunikation, samarbejde og hensigtsmaessig formidling).
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Udviklingsprojektets faser

Udviklingsprojektet har to faser. Den farste fase er frikgb af licenser, til at 33 kabenhavnske skoler
frit kan eksperimentere med de digitale laeremidler. | denne fase har Center for Informatik,
Kgbenhavns Kommune, fulgt en raekke test-leereres brug og erfaringer med de digitale laeremidler og
opsamlet disse i form af en raekke Best-Practice eksempler, som er offentliggjort p& den kommunale
hjemmeside, BUF-net. Oplaegget til testleererne og deres rapportering var:

Der er lagt op til en mere uformel og subjektiv form for erfaringsbeskrivelse — den gode/sjove/skeeve
oplevelse/historie, der fylder ca. ¥%2-1 A4 side — og den m& meget gerne veere 'krydret’ med elev- og
leererudsagn, samt nogle billeder, elevtekster eller andet, der kan ggre forteellingen levende.

Den anden fase bestar i, at konsulenter fra Center for Informatik og Laeremiddel.dk systematisk har
kortlagt og evalueret en raeekke cases, hvor en laerer og en skoleklasses har arbejdet med et digitalt
leeremiddel. Malet med evalueringerne har dels veeret at undersgge den paedagogiske effekt af
brugen af det digitale leeremiddel, dels udvikle handleanvisninger til, hvordan man kan vejlede, statte
og udvikle en fremtidig praksis og brug af det digitale lseremiddel for laerere i Kgbenhavns
Kommune. | denne fase har konsulenter og fagdidaktikere fungeret som evaluatorer i forhold til at
synligggre processen og resultaterne af leererens eksperimenter. Deres arbejde har resulteret i en
rapportering af resultatet af skolernes arbejde med de ni leeremidler. | det fglgende beskrives det
metodiske opleeg til konsulenterne og fagdidaktikernes evaluering af skolernes eksperimenter med
de digitale leeremidler.

Evalueringsdesign
Evaluering af ITiF-projektet kombinerer to typer studier: Best Pratice-studier og effektstudier.

Best practice-studier

Best practice-studier har til formal at skabe viden om, hvilke barrierer og drivkreefter, der skaber
praksiseendringer, og pa baggrund af disse studier komme med anbefalinger til implementering og
udvikling af ny praksis. Studierne opsamler og dokumenterer erfaringer og praksisforteellinger med
henblik pa at formulere anbefalinger til de mader, hvorpd it og leeremidler kan integreres i skolernes
praksis og inspirere til udvikling af skolernes praksis. En praksiseendring kan fx defineres som, at it
og medier bliver en bevidst og leeringsfremmende del af elevers og leereres valg og brug af
leeremidler, leeringsaktiviteter og kommunikationsformer, at leereres og elevers it- og
mediekompetencer forbedres, og at it og medier skaber nye samarbejdsrelationer mellem skolens
interessenter (Rambgll 2005). Seerlige drivkreefter for at realisere disse praksiseendringer har i
tidligere studier vist, at bade leerere og skoleledelse spiller en helt central rolle. Leerernes didaktiske
kompetencer og skoleledelsens rolle i forhold til at formulere psedagogiske malsaetninger, udarbejde
it-handleplaner og synliggere it og medier i leerernes arsplaner er saledes vigtige drivkreefter.

Metoder i Best Pracitice-studier er typisk casestudier, hvor man gar teet p& bestemte leerere og
skolers anvendelse af it og leeremidler og dermed far et dybdeg&ende indblik i elever og leereres
praksis samt de organisatoriske rammer for brug af it og lseremidler. Casestudierne kan bidrage til at
pege pa tendenser og problemstillinger pa tveers af skoler.

Effektstudier

Effektstudier beskriver sammenhaenge mellem mal og effekter, som resultat af bestemte indsatser.
Effektstudier er optaget af at beskrive ikke bare hvilke effekter, en given indsats har, men ogsa hvad
der i bestemte indsatser bidrager til en bestemt effekt.

Et typisk forlgb for effektstudier er:

e Opstilling af mal for en indsats
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e Indsats (intervention):
o Input: hvilke genstandsfelter seettes i spil i indsatsen
o Aktiviteter: hvilke aktiviteter seettes i spil indsatsen
o Output: hvad er preestationer og resultater af aktiviteter

o Effekt: hvilke forandringer bevirker indsatsen

Ved effektstudier er det vigtigt at synliggere indsatsen og karakteren af aktiviteterne — for at kunne
pavise hvilken sammenhang, der er mellem indsats og effekter. Effekt omhandler altsa de
forandringer, som aktiviteterne medfarer fx i form af forbedret leering. Det er en stor udfordring at
synliggare den virkelighed, hvori indsatsen foregar, fordi denne virkelighed ofte er meget kompleks
og underlagt mange forskellige variable. Undervisning og leering i skolen er fx meget komplekse
sociale feenomener. Effektstudier er gode til at pavise under hvilke omsteendigheder, noget har
effekt. Det er som sagt ikke nogen enkel opgave at definere og analysere effekt, fordi der er sa
mange variable, der har indflydelse pa fx elevens lzering. Derfor arbejder effektstudier ofte med
begrebet oplevet effekt, dvs. skolens forskellige aktarer spgrges om deres oplevelse af anvendelsen
af it og leeremidler (fx Pedersen 2006). Fordelen ved metoden er, at den foregar pa baggrund af
hverdagens komplekse situationer. Metoden er dog ikke seerlig fglsom i forhold til at udpege de
faktorer, der bevirker en bestemt effekt, men ofte kan metoden indikere om en indsats har effekt og i
givet fald pa hvilke omrader.

Det seerlige ved ITiF-projektet som effektstudie er, at de digitale leeremidler i sig selv udger en
indsats. De digitale leeremidler har i deres design indbygget en didaktisk intention — de vil noget med
leereren, og de vil noget med eleven. Det skyldes, at projektets laeremidler kan karakteriseres som
didaktiske leeremidler. Didaktiske leeremidler er en leeremiddeltype, der er karakteriseret ved at veere
produceret af en leeremiddelproducent med et seerligt leeremiddeldesign. Et lseremiddeldesign er
udtryk for den fortolkning, som en leeremiddelproducent har af god undervisning, leering, fag, og af
hvordan Feelles Mal kan forstas og fortolkes. Et didaktisk leeremiddeldesign har saledes en bestemt
intention om at leere eleverne noget bestemt. Samtidig udpeger laeremidlerne mader, hvorpa eleven
kan lzere noget. Endelig fungerer didaktiske leeremidler ogsa som didaktiske vaerktgjer for leereren —
de statter leererens planleegning, gennemfarsel og evaluering af undervisningen.

Nar didaktiske lzeremidler anvendes i skolen, er det altsd ikke kun laereren, der har en bevidst
intention om, at leeremidlet skal bidrage til et bestemt leeringsudbytte. Laeremidlet i sig selv har ogsa
indflydelse p& den intervenerende praksis. En operationalisering af ITiF-projektet som effektstudie
kan indseettes i fglgende model:

Mal

Hvilke paedagogiske effekter har brugen af bestemte digitale leeremidler i undervisningen og for
elevernes leering, og hvilke handleanvisninger kan man opstille til at vejlede, statte og udvikle en
fremtidig praksis og brug af de digitale leeremidler for leerere i Kgbenhavns Kommune?

Indsatser

Input kan karakteriseres som det at give 33 skoler i Kgbenhavns Kommune mulighed for frit at
eksperimentere med en raekke nyudviklede laeremidler med stgtte og support af Center for
Informatik. Endvidere initiering af en reekke casestudier, hvor en leerer og en klasse systematisk
eksperimenter med et bestemt lseremiddel og som fglges af en konsulent og fagdidaktikker med
henblik p& systematisk dokumentation og evaluering.

Aktiviteter beskriver, hvordan der eksperimenteres med laeremidlerne. Aktiviteter kan beskrives i tre
faser:
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e Analyse af leeremidlets design, som foretages af konsulent og fagdidaktiker

e Analyse af leererens arbejde med at redidaktisere leeremidlerne og leererens didaktiske
beredskab i forhold til at handtere leeremidler i deres planleegning af undervisning. Det er
skolens laerere, der seetter de digitale leeremidler i spil i deres planleegning og i
undervisningen. De er i frontlinjen med deres daglige erfaringer og oplevelser fra
undervisningssituationer. Leererens ansvar at fastlaegge leeringsmal, isceneseette
leeringsaktiviteter, gennemfgre undervisning og efterfalgende evaluere om malene blev naet.
Leaererens arbejde med at redidaktisere leeremidler skal ses i sammenheeng med, at de
konkrete leeremidler har indskrevet en mere eller mindre fast strukturering af, hvordan
leeremidlet skal bruges i undervisningen. Det er en strukturering, som leereren enten slavisk
kan fglge (lseremiddelstyret redidaktisering) eller omforme i relation til egne mal og metoder
(leeremiddelstattet redaktisering) (Carlsen & Hansen 2009). Analysen kan her undersgge
typer af redidaktiseringer og forholdet mellem de enkelte leeremidlers design og lserernes
udvikling af egne undervisningsdesign

e Analyse af lzeremidlets kvalitet og funktionalitet i praksis. Praksisanalysen omfatter bade
leererens og elevernes oplevelse af leeremidlet og undersggelse af de rammefaktorer, som
understgtter brugen af leeremidlet i undervisningen.

Output undersgger, hvilke forandringer projektet har pa leererens undervisnings- og arbejdsformer,
elevernes brug af de digitale leeremidler og skolernes it-strategi. | outputtet beskrives nye praksisser
uden at pege pa hvilke effekter, den nye praksis har.

Effekt
Effekten undersgger, hvilke effekter projektet har faet, fx pa elevens lzering, pa leererens didaktiske
handtering af digitale leeremidler og pa skolernes organisatoriske handtering af digitale laeremidler.

Fordelen ved effektstudier er, at it og leeremidlers leeringspotentialer ses i sammenhaeng med,
hvordan laeremidlets leeringsdesign er udformet, hvordan leeremidlet bliver brugt i praksis og de
rammefaktorer — dvs. skolerne laeringsmiljg — som stgtter brugen af de digitale laeremidler.

Effektstudier har ogsa caseundersggelsen som metodisk grundlag. | caseundersggelsen genereres
flere forskellige sidelgbende studier, der kan generere en nuanceret viden om aktiviteternes karakter
i forhold til realisering af de paedagogiske effekter. | effektstudierne spgrger man derfor centrale
deltagere pa skoler om deres erfaringer med at anvende it og deres oplevelse af effekt af it pa deres
leering. Ved at spgrge flere forskellige respondentgrupper — leerere, elever, it-vejledere og
skoleledere — genereres flere forskellige perspektiver pa effekter for at sikre, at konklusionen
kommer til at hvile p& et gyldigt grundlag.

Undersggelsesstrategi

Evalueringen af projektets leeremidler indgar her i en fire-faset undersggelsesstrategi bestaende af
en fagdidaktisk lseremiddelanalyse, en planlaegningsorienteret laeremiddelvurdering, en
praksisorienteret leeremiddelvurdering og en skolekulturel leeremiddelvurdering.
Undersggelsesstrategien  henter sit metodiske grundlag i Jens Jgrgen Hansens
Leerermiddelvurdering i skolen (2009) samt Dorthe Carlsen og Jens Jgrgen Hansen At vurdere
leeremidler i dansk (2009).

Den fire-faserede undersggelsesstrategi er forskellige indfaldsvinkler til vurdering af lseeremidler, der
tager hgjde for, at brugen af didaktiske lseremidler indgar i et komplekst praksisfelt. Derfor er det
ngdvendigt at ga flere veje i undersggelsen, undersgge flere relaterede genstandsfelter med hver
deres datamateriale og opstille flere forskellige evalueringskriterier. Tilsammen bidrager de
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forskellige undersggelsesformer til at give et bredt og daekkende billede af de undersggte
leeremidlers peedagogiske effekter og udviklingspotentialer.

De fire undersggelsesformer kan endvidere ses som faser i leereres kvalificering og integrering af
leeremidler i undervisningen, hvor man gar fra leeremidler som del af leererens planlaegningspraksis
til leeremidlers brug i en undervisningspraksis:

Fagdidaktisk Planlaegningsorienteret Praksisorienteret Skolekulturel
leeremiddelanalyse leeremiddelvurdering leeremiddelvurdering
—> —> lzeremiddelvurderi —>
Paedagogiske effekter

[ PR A e S oo

Nedenfor praesenteres de fire typer undersggelsesformer.

Fagdidaktisk lszeremiddelanalyse

Den fagdidaktiske lseremiddelanalyse er en vurdering af de digitale lseremidlers design, som
foretages i et samarbejde mellem de tilknyttede konsulenter fra Center for Informatik og
Leeremiddel.dk’s fagdidaktikere. Vurderingen undersgger laeremidlernes paedagogiske potentialer pa
baggrund af bestemte vurderingskriterier. Vurderingskriterierne udspringer af en hypotese om, hvad
didaktiske leeremidler skal bidrage med i forhold til brug i undervisningen og i eleverne leering.
Didaktiske leeremidler fungerer grundleeggende i forhold til, at de fungerer som ressourcer i forhold til
tre grundleeggende paedagogiske opgaver, nemlig en vidensdimension (hvad skal der undervises i,
og hvordan repraesenteres denne viden?), en undervisningsdimension (hvordan skal leereren
planleegge, gennemfare og evaluere undervisning?) og en leeringsdimension (hvordan skal eleven
leere og tilegne sig viden og kompetencer?). Oplaegget til undersggelsen af de digitale lseremidlers
design har veeret falgende overordnede undersggelsesspgrgsmal:

Vidensdimension

e Huvilke faglige trinmal understatter leeremiddel? Er der trinmal, der ikke understgttes?
e Hvordan repraesenterer laeremidlet faget?
e Hvordan statter materialet differentiering af laeringsmal og indhold?

e Hvad er det faglige indholds egnethed i forhold til elevernes sproglige og faglige
forudsaetninger (leeremidlets leeseveerdighed, laeselighed og laesbarhed)?

Undervisningsdimension

e Hvordan understatter leeremidlet laererens planlaegning af undervisningsforlgb og -rum fx i
klasserum, veerksteder og projektrum, herunder metoder til undervisningsdifferentiering?

e Hvordan understgtter leeremiddel leererens gennemfarsel af undervisning?
e Hovilke evalueringsformer understgtter laeremidlet — formative og/eller summative?

o Huvilke leererroller opererer laeremiddel med — formidler, facilitator, vejleder eller evaluator?

Laeringsdimension
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e Hvad er leeremiddels leeringssyn (behavioristisk, kognitivt eller sociokulturelt), og hvordan
kommer det til udtryk i leeremidlets design?

e P& hvilken made skal eleven bruge leeremiddel: reproducere indholdet i form af bundne
opgaver, undersgge og skabe vidensmaessige sammenhaenge i form af emneforlgb eller
veerksteder eller bruge laeremidlet som grundlag for projektarbejder og selvsteendig
vidensproduktion?

e Understgtter laeremidlet, at eleven sgger viden uden for leeremiddel og evt. hvordan?

e Hvordan og med hvilke veerktgjer understgtter leeremidlet elevens bearbejdelse af
leeremidlets viden og evt. produktion af ny viden?

e Hvordan kan leeremiddels indhold, fremstillingsformer og aestetik motivere elevers leering?

e Er leremidlet opbygget saledes, at eleven kan fa overblik over leeremidlets indhold,
redskaber, faglige/ peedagogiske intentioner og sine leeringsprocesser?

Analysen af leeremidlets design har pa den ene side den funktion at afdeekke leeremidlets iboende
design og formgivning af en videns-, undervisnings- og laeringsdimension. P& den anden side skal
analysen bidrage til forstdelse af, hvordan designet kan udvikles (og dermed udvikle viden som
leeremiddelproducenter kan lade sig inspirere af), og hvordan designet kan bruges af laerere (til brug
i undervisningen) og de kommunale konsulenter (hvordan vejlede i brugen af leeremidlet).

Planleegningsorienteret lseremiddelvurdering

Denne vurdering er knyttet til leeremidlets funktionalitet og statte til leererens planlaegning.
Vurderingen undersgger, i hvilket omfang og pa hvilken made leeremidlet bidrager til lsererens
planleegning. Generelle undersggelsesspargsmal er, hvorvidt laeremidlet stetter laererens
planlaegning i forhold til preecisering af:

e undervisningens intention

e undervisningens faglige indhold

e undervisningens forlgb og rammer

o former for undervisningsdifferentiering

e undervisningsformer, arbejdsformer og opgavetyper

e evalueringsformer

Endvidere er der ogsa fokus pa, hvilke strategier lzerere bruger til at redidaktisere leeremidlet, dvs.
transformere laeremidlets design over i et didaktisk design. Et didaktisk design er lsererens egen
undervisningsplan, som ofte indeholder mal, indhold og metoder, som leerere kan stette sig til i
undervisningen. Nogle leerere kan opleve begreensninger i leeremidlet, fx ved at leeremidlet
preesenterer for lette/sveere tekster, uhensigtsmaessige opgaver og gvelser, ikke understatter
leererens faglige mal, eller at leereren oplever tekniske problemer, fx at der ikke er adgang til
computere for alle elever. Disse kompenseringsstrategier er ogsa genstand for undersggelsen.

Praksisorienteret laeeremiddelvurdering

Denne evalueringsform undersgger lseremidlets funktionalitet i praksis. Kriterierne for vurdering af
leeremidlers funktionalitet er saerlig falsom for samspillet mellem lseremidlets design, elevernes brug,
leerernes kompetencer til at handtere leeremidlet og rammerne for leeremidlets brug.
Undersggelsesspgrgsmal er her:
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Brugervenlighed
e Erleeremidlet let at bruge og forsta — for elever og leerere?

Paedagogisk funktionalitet

e Erlaeremidlet anvendeligt, fleksibelt og driftssikkert?
e Erlaeremidlet brugbart og motiverende i forhold til klassens konkrete elever?

e Lever lzeremidlet reelt op til leererens intention og faglige mal?
Organisatorisk funktionalitet
e Under hvilke rammer (skolens kultur og leeringsmilj@) er leeremidlet funktionelt?

I denne evaluering gives ogsa et generelt billede af leeremidlets undervisningsmaessige og
leeringsmaessige potentiale, fx om leerings- og undervisningskonteksten eendrer sig med brug af
digitale lzeremidler, om leereren og eleverne far nye roller i arbejdet med leeremidler, og om der ligger
nogle seerlige samarbejdspotentialer ved brug af digitale leeremidler. Samarbejdspotentialer kan
omfatte bade leerer-elev-samarbejde, elev-elev-samarbejde og skole-hjem-samarbejde. Ogsa i
denne evaluering undersgges, hvilke strategier leerere og elever tager i brug for i praksis at handtere
og udnytte leeremidlets potentialer samt overvinde tekniske vanskeligheder.

Skolekulturel leeremiddelvurdering
Denne evalueringsform identificerer barrierer og drivkreefter i forhold til skolekulturens statte til
implementering, vejledning i og brug af digitale laeremidler. Undersggelsesspgrgsmal er her:

e Hvad er de kommunale strategier og veerdier for brug, stette og vejledning af digitale
leeremidler?

e Hvad er de ledelsesmaessige strategier og veerdier for brug, stette og vejledning af digitale
leeremidler?

e Hvad karakteriserer skolens laeringsmiljg (skolens laeringssyn, vejledningspraksis, fysisk
rammer, foretrukne undervisningsformer og foretrukne arbejdsméder for elever) i forhold til
brug af digitale leeremidler?

e Hvad karakteriserer samspillet mellem kommune og skoler i forhold til udvikling af brug af
digitale lseremidler?

Disse undersggelsesstrategier er preesenteret for evaluatorerne som generel ramme og inspiration i
deres evalueringsarbejde. Efterfglgende har evaluatorerne selv tilpasset evalueringsdesignet i
forhold til deres egne fag og operationaliseret det i forhold til udformning af observationsguide,
interviewguide og spgrgeskemaundersggelsen.
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