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Hvordan gar det med it i
folkeskolen?

Hvordan gar det med lommeregnere i folkeskolen?
Hvordan gar det med bolden i folkeskolen?

Hvordan gar det med voltmeteret i folkeskolen?
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Folkeskolens formal

Folkeskolelovens §1:

§ 1. Folkeskolen skal i samarbejde med foreeldrene give eleverne kundskaber og
feerdigheder, der: forbereder dem til videre uddannelse og giver dem lyst til at laere
mere, gagr dem fortrolige med dansk kultur og historie, giver dem forstaelse for
andre lande og kulturer, bidrager til deres forstaelse for menneskets samspil med
naturen og fremmer den enkelte elevs alsidige udvikling.

Stk. 2. Folkeskolen skal udvikle arbejdsmetoder og skabe rammer for oplevelse,
fordybelse og virkelyst, sa eleverne udvikler erkendelse og fantasi og far tillid til
egne muligheder og baggrund for at tage stilling og handle.

Stk. 3. Folkeskolen skal forberede eleverne til deltagelse, medansvar, rettigheder og
pligter i et samfund med frihed og folkestyre. Skolens virke skal derfor veere praeget
af andsfrihed, ligeveerd og demokrati.
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Evaluering af i folkeskolen 2011-2017 -
Baggrund

» Rambagll evaluering fra november 2017 — sammenlignet med 2014-evaluering
» Evalueringen blev offentliggjort i juni 2018

Formal med evalueringen:

+» Evaluere den feellesoffentlige indsats for styrket anvendelse af it i folkeskolen
* Viden om anvendelsen og effekterne af digitale lseremidler og leeringsplatforme
* Viden om kommuner og skolers fremadrettede behov

Hvem har man spurgt:

« Surveys blandt 9.512 elever fra udskolingen (primeert 8. klasse), 1.707 lzerere,
180 paedagoger og 306 ledere fordelt pa 351 skoler

« Casebesgg pa 24 skoler

» Telefoninterviews med 92 kommunale repraesentanter

« 15 telefoninterviews og 2 workshops med en lang raekke interessenter
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Hovedresultater

2011 2018

1. Markedet Begrznset udbud af og | 86 pct. af skolelederne oplever, at der de
marked for digitale sidste 5 ar er sket en positivudvikling
laeremidler i kvaliteten af digitale leremidler,

mens 83 pct. oplever en positiv udvikling

i udbuddet.

Dog opleves stigende centralisering af indkeb

2. Anvendelse

It blev anvendt som
supplement til den
papirbaserede
undervisning og blev
ikke naturligt
integreret i leererens
arbejde

Over 80 pet. af laererne anvender digitale
ressourcer sa meget som muligt i undervisningen. De
fleste 1 et mix med analoge ressourcer.
Lerere/elever oplever generelt positive effekter, fx
ift. undervisningsdifferentiering og motivation

Dog opleves de positive effekter mindre end i 2014

3. Infrastruktur

Mange lerere
oplevede, at skolernes
it og internetadgang

ikke fungerede
optimalt

Andelen af lerere, der oplever praktiske og tekniske
udfordringer med de digitale ressourcer er faldet fra
22 pet. 12014 til 12 pet. 12018

4. Leeringsplatforme

Endnu blandede erfaringer. Blandt de som er mest
fortrolige oplever 50-75 pet. typisk positive effekter
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Digitale ressourcer (digitale lzeremidler og
laeringsplatforme) anvendes meget

Brug af digitale leeremidler

Brug af digitale ressourcer

indgér helt naturligt i min 35% indgar helt naturligt i min 49%
© undervisning - bade til at... undervisning - bade til at...
§ Jeg er meget opmaerksom Jeg er meget opmaerksom
g pa at bruge digitale 40% pa at bruge digitale
o laeremidler og anvender... ressourcer og anvender...
X 4
3 Jeg forsager at inddrage Jeg forsgger at inddrage
o digitale lzeremidler, men 1 23% digitale ressourcer, men

det er en stor udfordring..

Jeg bruger ikke digitale

lzeremidler szerlig meget | %

det er en stor udfordring..

Jeg bruger ikke digitale
ressourcer sarlig meget

2%
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Oplevede effekter i 2018 — digitale
l2remidler

Oplevede padagogiske effekter af Oplevede tidsmaessige effekter af
digitale lzeremidler i 2018 digitale lzeremidler i 2018
Undervisningsdifferentieri h h
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Hvad har betydning for oplevede effekter?

"Det, jeg synes er en stor
udfordring, er, at man IKKE
ER DIGITAL
DIDAKTIKER. ..

De [det paedagogiske

personale] skal kunne
tilrettelaegge undervisning
flerstrenget...”

- Skoleleder

EFFEKTERNE AFHANGER
isaer af:

1) Leerernes FORTROLIGHED med
og KOMPETENCER inden for digitale
ressourcer

2) At skolens LEDELSE skaber gode
rammer for arbejdet med digitale
ressourcer, herunder tilstedeveerelse
og inddragelse af en it-strategi

3) En velfungerende
IT-INFRASTRUKTUR

"Ledelsen har gjort det
tydeligt og synligt, HVAD
DER FORVENTES...Der

var ikke alene i ord en
forventning, men der var

ogsa afsat tid til, at vi
kunne handle pa det og
snakke med hinanden om
det.”

- Ressourceperson

"Det veerste er, hvis
TEKNIKKEN ER
NEDE, sa ryger man
neermest tilbage i

tidsalderen. Man er
meget sarbar.”

- Leerer
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Hvordan kan arbejdet understottes fremadrettet?
Evalueringen peger pa fremadrettede behov

KOMPETENCER OG Der er stadig BEHOV FOR OPKVALIFICERING af paedagogisk
FORTROLIGHED personale, herunder praksisnaer sparring og udvikling

Der er behov for gget fokus pa, HYORNAR digitale ressourcer skaber kvalitet
i kerneopgaven

Der er behov for @GET FLEKSIBILITET i forhold til INDK@B og for at sikre en

DIGITALE hensigtsmaessig ORGANISERING AF INDK@B

LAREMIDLER

Der eftersporges konkret NYE RESSOURCER, der understatter nye og
innovative undervisningsformer

IT-INFRASTRUKTUR
It-infrastrukturen er blevet bedre, men der er stadig behov for fokus pa seerligt

DEVICES/PC’ER til eleverne og TILSTRAKKELIG INTERNETFORBINDELSE.
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It, laering og undervisning

 Laering i, om og gennem teknologi

g ganln- |
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robotics
Gaming som
kompetenceudvikling
B 4 giclall LEGO WeDo ‘Foamilien robot,
pa nye eventyr

UVM forsag med
teknologiforstaelse
(46 deltagende skoler)

Interaktive
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Fremtidens Folkeskole

Teknologiens tre bglger:

1. Fascination af teknologi

2. Teknologisk modbgige

3. Implementering af moderne teknologi i praksis

Revolution i folkeskolen

* Fremtidens jobs forudsaetter at de uddannede har
anderledes kompetencer, end dem der eftersporges i dag.

 Teknologien skal ikke kun understotte den traditionelle
folkeskole, den skal vaere med til at forandre den.
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